Duplicates Rate vs hit Pileup rate vs hit

0.5 ——————————— o 0.5
T R S RERRE TRPRE SN 0.000F -~ v v sbeeedonnfinnniid 0.45F
0.4f 0.008F 0.4f
0.35F 0.007E 0.35F
0.3f 0.006F 0.3F
0.25f 0.005F 0.25F
0.2 0.004f 0.2F
0.15f 0.003F 0.15
01 0.002 01
0.05F . 0.00% 0.05H
- oddeond . o
09615 20~ 25303570 —To 2030 40 50 60 70 B0 0981515 20 25 3035 20

—=— DQM_TT__mkFit-DQM_pless_orig
[Fakeratevs 4 —— DQM_TT__mkFit-DQM_pless_modi2

0.5 : : : 0.0% : : : : 0.2

0.45F -+ : ' : 0.009F : ; ' ; 0.18f
0.4f -+ 0.008f 0.16F
0.35F -+ 0.007E 0.14f
0.006F 0.12f
0.005F 01k
0.004F- 0.08f
0-0032— ----------------------------------- o.osf—
0.002F -+ dereenebennen Dot 0.0af-

0.00%------ LEREEEE LEEEEEE] LEEEE e 0.02F---- 2 £ [RPIRF EEPPREP PP

q:_ ............. D “,Q: "+ |
§--- O RRTIES Feeeees Y SRR C deeeeans PR 4141 F ceanees

[ Duplicates Rate vs pixel layer |
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Fake rate vs 3D layer Duplicates Rate vs layer Pileup rate vs 3D layer
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