Duplicates Rate vs hit Pileup rate vs hit

e T T T 0-015 - - SO A EEEE
[ ; 0.009F [
osk &o-. i 0.008F O A IS NS S S
[ 0.007F N I oo
o i L O
i : 0.005F- A A R
Y 000 I O O O
N RIREEE
TR 0.002F- 02 --wie e foees freedenden
: 0.00 Lo oo
& . PP PR TN TN TN FUT T IO
05—1 . 1
TR P/ T - —To 2030 40 50 60 70 B0 091515202530 35 20

—=— DQM_mkFit_time
[Fake ratevs i —— DQM_BDT_mkFit_time

0.0%

E T

[ I Pl 0.009
osk : 0.008 :

[ 0.007
0.6k : : 0.006

[ : P 0.005] :
04 : ' : 0.004 :

[ 0.003 3

i : 0.002 0.2f :

b ed 3 '
0 PP PP PP PP [P P C1- .0 I P |

T35 6 7 8 9 10 © 5 10 15 20 25 6 14 16 18 20 22 24

Fake rate vs layer [ Duplicates Rate vs pixel layer | Pileup rate vs layer
1 0.

0.18
0.16
0.14

= ; 0.0

0.8

T

0.12

0.1
0.08
0.06
0.04
0.02

0.6}

0.4]

0.2]

1.0

Fake rate vs 3D layer Duplicates Rate vs layer Pileup rate vs 3D layer

—_————— 00— 0.5¢
e Y e e o

Y N U S SO SO S 0.008F

[ 0.007F

0.6k 0.006F-

: : 0.00sf-

04f 0.004F 3
L T 0.003F 2
i ;- 0.002F 2
SR N R 0.001 3

cem-

O'ft)lz345678910 0 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20 0 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20



	Contents
	Page 1


