Fake rate vs hit

Duplicates Rate vs hit

Pileup rate vs hit

g F o 2 00k 2
o [ : : #.009F o [
> . > > .
L [ . ) Fo
c 0.8 . < 0.8
: | ? R
0.6 : S 0.6f----
| SR : 0af- -
: 0.2f -
leeeifeees , | PR AP FPUNT FOTIE OO PP OO P
) L A FoTRs) b I —
§ l : :{ : : § : *: : : :+ :
b b4 - ot
09510 15 20 25 30 35 40 0% —§——¢ 10 12 14 16 18 20 0% 5 10 15 20 25 30 35 40
track hits track hits track hits
—— DOM_TT_ ORIGINAL
[Fakeratevs 4 —— DQM_TT__MODIFIED_propToPlane_PRVersionFINAL2
[4) 1 o 0.01¢ [
[ [ E [ .
g B e A S g :
g L0 0) ] R S R 4 .
g O08F o F o :
s | B.007E -+ -+ eeeeeee e b g :
e [ e : : 0 E =y :
E 06 -eeees el e %’-OOB:‘ """""""""""""""""""" 2 :
[ : : : : D.005F = [ :
F [ : : 3 E F :
0.4 ---mdeeeens FRREEREETERERE B Beeees 0.004F- 0.4 :
i - : : 0.003f [ :
OO T S 0.002F 02F :
_ : T 0.00%- [ : : :
i i T=tT! oF 0 i i i i
g +® ' ' ' g +0 g+ ' ' ' '
g : : : 3 g i : : :
1—++~—-a+1H === {4 - EETEE oot o TRTETENS FRPRS | SR +++H-H-++++++ -------
095 5 10 15 20 25 095 5 10 15 20 25 09% 5 10 15 20 25
track layers track layers track layers
[(Duplicates Rate vs pixel layer ]
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Fake rate vs 3D layer

fakerate vs 3D layers
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