[ Fake rate vs normalized x? |

o
fos)

fakerate vs x2

o
fe)

0.4

0.2

1 .-

Ratio

46 8

track x2

10 12 14 16 18 20

[ Duplicates Rate vs normalized x? |

~0.0%
=

o009

=
I8

6 8 10 12 14 16 18 20
track x2

[ Pileup rate vs normalized x? |

obileyp @te ¥s X2
o o ¢
® B i

o o o
o O o
A 01O

o
N
RAARN LARAN LAARIRARAN LEARN ALY

e

o

o

)
JRAALS ARSI

+

R
=
=)
a
I

iy
TTTI T

track x2

0 T LA

) : : : : : :

> B . . . . .

< - . . . : :

o bbb

5 0.8 ekt A R S

[} o . . . . .

o : : : : :

7] r : : : : :

4 3 : : : : :

@ 0.6 R R R A

- - . . . . .

© . . . .

3 L . . . —_—

S : : : :

x - : : : :

0.4 R

0.2[f-r---- B AR At

o Ot T

= F R . . .

c [ : : :

[0 ] e RRREEE R IR SRR
| R Tl LR SRRREE: R e Ao
cE i 1 1 1 H

0.95 "eony C I T gy gy iey

o
00

o©
3

o
o)

o
4]

I
IS

pileup rate vs seeding layers

o
w




	Contents
	Page 1


