Fake rate vs hit

Duplicates Rate vs hit

Pileup rate vs hit

i : 0.0% E
: 0.009F I
0.8 : 0.008f osf
: 0.007F [
0.6| : 0006;- 0.6
: 0.005F- [
I 0.004;— 0_4-—
L : 0.003F [
02+ eenie : 0.002f- 0.2
i ; 0.001 i
V) P VIR OO TP [T 2 of /| PP TRVEN FRVEN FUVEN FUVIE FUVIE VIR POV
1 c:mm#%” + | y
09— 25 30 35 40 0995 15 20 25 30 35 40 0 5 10 15 20 25 30 35 40
VIS
M_TT_MS_detT
M_TT"MS_detT-dpdg
[[Fake rate vs I{ M_TT_MS_detT-chi2
i . 0.0%
[ ; : 0.009F
: : 0.008f
: : 0.007F
: : 0.006F-
: : 0.005F
: : 0.004F-
[ : : 0.003F
0.2f-}---aeenene Leees H heeeaes 0.002F
LT ; 0.001
[ i i oF
o) j j o)
1+ e o s L CEPPPPPRR 1
095 5 20 2 095

[ Duplicates Rate vs pixel layer |

Pileup rate vs layer

O.S_
0.7
0.6
0.5F
0.4
0.3

0.2

1 0.01
0.009
0.8 0.008]
0.007|
0.6l 0.006
0.005|
0.4 0.004
0.003]
0.2] 0.002]
0.00
1.0
1
0.

Duplicates

Rate vs layer

0.01

0.009]
0.008]
0.007]
0.006
0.005j
0.004]
0.003]
0.002]
0.00
1.

!

8 10 12 14 16 "0 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20



	Contents
	Page 1


