Duplicates Rate vs hit Pileup rate vs hit

= 0.0% F
[ 0.009F
sl 0.008f- 0.8
[ 0.007F
o.6f 00062‘ 0.6
: 0.005F-
0,4-— 0.004;— 0.4
[ 0.003F
0.2F 0.002F 0.2
Lo 0.001E
olsieeaias Lobp R FV TP P 7S S FUUE FOUE TR
1 R = LAHHEFHE - lliln.L.l.i—.l-Luilld""
0.9 T 1 1 .TTT‘T”!'” ITTI'
1530 25 3035 40 510 15 20 253035 40 0952525 3035 20

—— /data2/legianni/JSON-bkwd-fwd/no-modif/CMSSW_13_0_X_2023-01-24-1100/src/DQM_original
—— DQM_modified

[Fake rate vs | —— DQM_modified_4iter-NewERR

! - 0.0%
[ : : 0.009)
: : : 0.008
0.007
0.006

0.005|
0.004
0.003]
0.002
0.001

10§ <t 4 s

N R AR EENE J & SR
E 1 -+ |-1-II LI !T
095 5 10 15 20 25 09% 5 10 15 20 25
[(Duplicates Rate vs pixel layer ]
B T S S S TR oo 1
07
0.
0.5
0.4F
0.3F
0.2F
0.1
L. OF *
0.95 —1 0. : 095
0 1 2 3 4 5 6 7 8 0 1 2 3 4 5 6 7 8 0 1 2 3 4 5 6 7 8
L T 0-0% 1= R S EER
Lo : : 0.009F A
o8- : : 0.008f 038
4 : : 0.007F
0.6 : : 0.006F- 0.6
[ : : 0.005F
04f Ll : 0.004F 04
- : : 0.003f
L t - E
0.002F 0.2
0.00
op 140)
: A 1.05f
T £
09 ~5 4 6 8 10 12 14 16 18 20 095 095 12 14 16 18 20




	Contents
	Page 1


