Pull of x for PV

Ratio

Pull of y for PV

Ratio

Pull of z for PV

Ratio

x [%]

L — L 8 L
e g e 8 s

i = i 5 i

L a L > L

o : : : : o : : : : o o : : : :
0.8 e e renenees e 0.8 rereenees e reeneeees e %0-8— """" e e reeneeees e

B . . . . B . . . . Q B . . . .

[ : : : : [ : : : : E [ : : : :
Rt e S S Rt s s S 8 b

B . . . . B . . . . x B . . . .

: . . . . : . . . . 6 : . . . .
L B R L A o
s Tt S B N aos S S S N ey S s S
Q_"" o Q_"" o q_""

3 : 3 | 2 I

[ : 24 [ : : : : 24 [

[()-| EERRRPREE s SRLLTTTT PRTLLPP 0.5 e eee e T ACTTPEPPS Faeeeeen ()| EERERPREE s S FREETTL PRTLLPP

o 50 100 150 200 250 o 50 100 150 200 250 £ 50 100 150 200 250

Simulated interactions Simulated interactions Simulated interactions

— ILL Step gxal-gislaf_crg.ewcvvacum
p— §M %é}%rrﬁpﬁ%ﬁ’reset t Phﬁ%‘%}afe"" G20

> g
: 5 ] I 1N
R e S S e I S
P N Sl S S S
I Lo L S R e B B ERRRR AR
S A e TARR b oo b E ok bt
3 : : 2 r : :
- S N e O AREIEE: e
At Rt S b L e %1 """""""" 5 F | 1 :
T b H' : : T = 0.8 f--free-ee 3 (L & EEERREEED FARIEELE
I A Gl # -------- AL 2 F L ;
T o T SR g
A 0.8 -~# -------- SR (R AR R R S poe
1_””.' ----- T .”””.”””.””“:-“-“: ----- 06__ TTetEtttet et P 02:_ -------------------------------------------
T s E T I TR T [P S A R s L
b 4 = I : = g 12F
. a4 I : : L 4T o t
| = T e B R O 0 T AR 1=
I -+ H E“" T 4 ?F o
[ : : : : : : s | : : : 0.8 TP R T .
09304550 55 60 65 70 75 80 %90 50 7080 90 100 4050 60 70 80 90 100

Simulated interactions Simulated interactions Simulated interactions

2 N 23 - 0w 2
L — | . [0} -
L o L - o L
L : : : : : = L) : £ [ : : : : :
18- b Do & 1g8F- o I Q gl
. . . . . . o . ° - . -+ . . .
o [ e O [ . . . .
T L L < : : : : :
S S S o 1.6F- D R S S I E I IE S
S P . | s : : : :
o H N o H H H H H
r 14F L T A S e S
B S S SUACE BR et N o S
S R R SR AR Sl i A S S S
A St S oot : :
[ T | T
PP AU T ORI TUU POV OV Y R ' ' el S O S
L B H : g E AT L 2 ]
L o 1ig] i S Areenees ¥ 15p-:---- NSRS R AR R N
i R B s it S Il - b o :
[ E—n— 15“' A, 1:_ """ "’
%90 45 50 55 60 65 70 75 80 %30 50 60 70 80 90 100 %30 50 60 70 80 90 100

Simulated interactions Simulated interactions Simulated interactions



	Contents
	Page 1


